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ABSTRAK: Penelitian ini adalah sebuah konsep dimana eriiegyang digunakan adalah sistem
e-Learning Kampus(Perguruan Tinggi).e-Learning mpakan proses intruksi yang melibatkan
penggunaan peralatan elektronik dalam menciptakembantu perkembangan, menyampaikan,
menilai dan memudahkan suatu proses belajar setaraktif kapanpun dan dimananpun. Hal ini
menjadikan e-Learning sebagai topik yang menarikikudibahas, terlebih lagi karena banyaknya
aspek yang perlu diperhatikan dalam penerapan etioga Setelah dilakukan penelitian, diketahui
bahwa penggunaan e-Learning dalam proses pemlaglagiapat memaksimalkan proses belajar
mengajar(PBM) di perguruan tinggi diantaranya megkatkan motivasi belajar peserta didik,
menciptakan pembelajaran berpusat kepada pesdikaséhingga menumbuhkan semangat peserta
didik dalam mengikuti kegiatan pembelajaran yahgkdanakan dan mampu mendorong mahasiswa
untuk pro aktif serta mencapai hasil belajar yasigh tinggi.

Kata Kunci : e-Learning, Perguruan Tinggi, PBM,

A. PENDAHULUAN
1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi elektronik dewasa iniatBrsangat pesat. Hal ini dapat
dilihat dari kecanggihan alat-alat elektronik yarerkembang dengan cepatnya sejak pertama kali
ditemukan, misalnya handphone yang pada tahun 90aaih menggunakan teknologi 1G (generasi
pertama) dan hanya bisa digunakan untuk melakukaggilan hingga sekarang handphone telah
menggunakan teknologi 3G (generasi ketiga) dan drahkampu mengirim gambar dan suara
sekaligus dalam satu waktu. Begitu juga dengannpirbunak Goftwarg juga mengalami
perkembangan yang sangat pesat dimulai dengan peagg DOS pada tahun 80-an yang pengerjaan
perintahnya dilakukan dengan pemberian perintalaraemanual hingga sekarang penggunaan
Windows yang memungkinkan orang untuk dapat bertd&ta meskipun berbeda negara.

Salah satu hasil perkembangan teknologi vyaitu ndielgi jaringan
internet.Perkembangan teknologi jaringan intemmdtiah mengubah paradigma dalam mendapatkan
informasi dan berkomunikasi, yang tidak lagi dilsataleh dimensi ruang dan waktu.Melalui
keberadaan internet kita bisa mendapatkan inforiyesg dibutuhkan dimanapun dan kapan pun

waktu yang diinginkan.
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Perkembangan teknologi juga berpengaruh terhgoEmlidikan. Dimana pada
dasarnya pendidikan merupakan suatu proses konsidi&a informasi dari pendidik kepada peserta
didik yang berisi informasi-informasi pendidikanang memiliki unsur-unsur pendidik sebagai
sumber informasi, media sebagai sarana penyajgrgagasan dan materi pendidikan serta peserta
didik itu sendiri (Oetomo dan Priyogutonadalam Adri, 2008). Perkembangan teknologi yang ada
telah mengubah paradigma tentang pendidikan.

Dimana pendidikan konvensional yang masih bergankepada guru dipandang tidak lagi
mampu memenuhi kebutuhan akan pengetahuan kareted pgonbelajaran ini belum dapat melayani
peserta didik sesuai dengan kebutuhan masing-magegna proses pembelajarannya yang
dilakukan di ruang kelas dalam jangka waktu tette@uru juga tidak lagi dijadikan satu—satunya
rujukan semua pengetahuan tetapi lebih sebagditdesi atau konsultan. Ditambah lagi dengan
semakin banyaknya tenaga pengajar yang melanjstiian ke tempat lain, sehingga jumlah tenaga
pengajar yang berada di tempat semakin berkuraledy, karena itu dibutuhkan suatu konsep
pengajaran jarak jauldistance)yang memungkinkan berlangsungnya proses perkulialeh tenaga

pengajar yang berada di tempat lain.

2. Rumusan M asalah

Penyelenggaraan kegiatan belajar mengajar yangtioak hanya berpusat kepada
pendidik tetapi juga diperlukan interaksi dari pe&sdidik karena hal ini dapat menumbuhkan
kreatifitas dan minat belajar dari peserta didikisgga tidak hanya kemampuan verbal saja
yang berkembang tetapi semua potensi yang dimiljgéserta didik dapat
dikembangkan.Dengan perkembangan teknologi, sisfEngajaran e-learning sudah
seharusnya dapat diterapkan dalam dunia pendididapun perumusan masalah dalam
penelitian ini adalah “Bagaimana mendapatkan sekaakep pemanfaatan media digital (e-

learning) dalam pembelajaran?”

3. Tujuan Pendlitian
Langkah-langkah yang paling cepat untuk mengetsdgian-bagian dari sistem yang
tidak efisien dan membuat sumber informasi dalangpmbangan sistem yang baru. Maka,

dengan adanya penulisan ini dapat diambil bebdrgpan antara lain :
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a. Memberi kesempatan belajar online bagi pesert&/iliding rumahnya berjarak relatif
jauh dari Kampus.

b. Memberi kesempatan bagi calon peserta didik/l lhantwuk mendaftar secara online
lewat e-learning (Perguruan Tinggi).

c. Penyajian sumberdaya dan informasi yang lebih Is&kagai penerapan materi
belajarnya, sehingga lebih mudah hemat dan cepat.

d. Untuk mengetahui kelemahan dari semua masalah {emdgpat dari sistem e-
learning.

e. Membantu program pemerintah dalam pemberantasanbut

4. Manfaat Penelitian
Manfaat dilakukannya penelitian ini adalah:

1. Meningkatkan minat mahasiswa untuk belajar mandiri.
2. Merubah paradigma pembelajafb@acher Centermenjadstudent Center.
3. Memanfaatkan teknologi IT dan Internet untuk meédrmbahan dalam PBM baik di Kampus

maupun di rumah ataupun dimanapun kita berada.

B. TINJAUAN PUSTAKA
1. Internet

Internet merupakan jaringan komputer yang dibentek Departemen Pertahanan Amerika
Serikat pada tahun 1969, melalui proyek ARPA yarghilit ARPANET(Advanced Research Project
Agency Network)di mana mereka mendemonstrasikan bagaimana ddéragdware dan software
komputer yang berbasis UNIX, kita bisa melakukam#nikasi dalam jarak yang tidak terhingga
melalui saluran telepon. Proyek ARPANET merancasgfuk jaringan, kehandalan, seberapa besar
informasi dapat dipindahkan, dan akhirnya semuadstayang mereka tentukan menjadi cikal bakal
pembangunan protokol baru yang sekarang dikenal agseb TCP/IP
Tujuan awal dibangunnya proyek itu adalah untukekiggan militer. Pada saat itu Departemen
Pertahanan Amerika Serik@S Department of Defense)embuat sistem jaringan komputer yang

tersebar dengan menghubungkan komputer di daeexbidaital untuk mengatasi masalah bila
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terjadi serangan nuklir dan untuk menghindari tBnga informasi terpusat, yang apabila terjadi
perang dapat mudah dihancurkan.

Pada mulanya ARPANET hanya menghubungkan 4 sdjss yaitu Stanford Research
Institute, University of California, Santa Barbaldniversity of Utah, di mana mereka membentuk
satu jaringan terpadu pada tahun 1969, dan secamnUARPANET diperkenalkan pada bulan
Oktober 1972. Tidak lama kemudian proyek ini berkang pesat di seluruh daerah, dan semua
universitas di negara tersebut ingin bergabunginggh membuat ARPANET kesulitan untuk
mengaturnya.Oleh sebab itu ARPANET dipecah mamjadi, yaitu "MILNET" untuk keperluan
militer dan "ARPANET" baru yang lebih kecil untuleperluan non-militer seperti, universitas-
universitas. Gabungan kedua jaringan akhirnya d@ketengan nama DARPA Internet, yang

kemudian disederhanakan menjadi Internet.

2. Aplikas Browsing
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Gambar 1. Simbol-simbol browsing

1. Mozilla Firefox
Dibuat olehMozilla Corporation Firefox adalah salah satu web browser open soyang
dibangun dengarGecko Layout Engin€idak hanya handal, Firefox juga didukung oleh
sejumlah add-ons yang dapat diinstall terpisah yamgnungkinkan pengguna melakukan
sesuai dengan kegunaan add-ons tersebut.Mozikdokijuga adalah browser yang paling

sering digunakan oleh windows.
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2. Safari

Dibuat oleh Apple Inc, perusahaan yang juga medyksi komputer Macintosh, iPod, dan juga
iPhone. Dibangun dengan browser engine WebKit, Vitgha adalah browser engine pertama
yang lulus test Acid3
3. Opera
Dikembangkan oleh Opera Software Company adalah satu Web Browser dan juga Internet
Suite. Jika firefox punya add-ons, Opera punyaéi@p/Nidgets”. Sebuah aplikasi web kecil
yang dijalankan bersamaan dengan Opera yang meipkegunaan tertentu, layaknya Add-
ons firefox.
4. Google Chrome
Adalah browser yang dikeluarkan oleh Google, selpensahaan search engine terkemuka
didunia. Google Chrome juga dirancang agar berjakrepat mungkin: Cepat dimulai dari
desktop, memuat laman web dalam sekejap, dan raakgai aplikasi web yang rumit dengan
cepat.
3. Search Engine
Secara prinsip, tujuan dari sebuah program seayamngine adalah menemukan dokumen
atau arsip elektronis di internet yang sesuai dekegjautuhan atau permintaan pengguna dalam waktu
yang sesingkat-singkatnya.Kedua hal inilah, yaitalikas hasil temuan dan waktu pencarian, yang
kemudian menjadi pengukur baik tidaknya kinerjaus¢bsearching engine. Gambar di bawah ini
memperlihatkan 5 (lima) komponen utama dari arsitegebuah program searching engine (Indrajit,

2000).
Spider Indexer
Web

\ 4

Database

A

A4

< > Query Query
User Interface Engine
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4. Jgaring Sosial
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Gambar 3.Diagram jaringan jgaring sosial.

Jejaring sosial adalah suatnuktur sosiayang dibentuk dari simpul-simpul (yang umumnya
adalah individu atau organisasi) yang dijalin dengatu atau lebih tipe relasi spesifik sepeitti,

visi, ide, teman keturunandll. Analisis jaringan jejaring sosial memanddmdpungan sosial sebagai

simpul dan ikatan.Simpul adalah aktor individu dlieshn jaringan, sedangkan ikatan adalah hubungan
antar aktor tersebut.Bisa terdapat banyak jentaiikantar simpul. Penelitian dalam berbagai bidang
akademik telah menunjukkan bahwa jaringan jejaswgjal beroperasi pada banyak tingkatan, mulai
dari keluargahingganegara dan memegang peranan penting dalam menentukarmsanecahkan
masalah, menjalankan organisasi, serta derajatrtka&tian seorang individu dalam mencapai
tujuannya.

Dalam bentuk yang paling sederhana, suatu jarijggaring sosial adalah peta semua ikatan
yang relevan antar simpul yang dikaji.Jaringanefeus dapat pula digunakan untuk menentukan
modal sosialaktor individu.Konsep ini sering digambarkan daldragram jaringan sosial yang
mewujudkan simpul sebagai titik dan ikatan sebggés penghubungnya dan konsep inilah yang di

bangun dalam pengembangan sistem e-Learning.

5. eLearning

e-Learning adalah pembelajaran jarak jaulisfance Learning yang memanfaatkan

teknologi komputer, jaringan komputer atau Intereetearningmemungkinkan pembelajar untuk
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belajar melalui komputer di tempat mereka masingintatanpa harus secara fisik pergi mengikuti
pelajaran/perkuliahan di kelas-Learningsering pula dipahami sebagai suatu bentuk penaoataj
berbasis web yang bisa diakses dari intranet thgan lokal atau internet. Sebenarnya mageri
Learning tidak harus didistribusikan secapa-line baik melalui jaringan lokal maupun internet,
distribusi secaraff-line menggunakan media CD/DVD pun termasuk pola e-lieguiDalam hal ini
aplikasi dan materi belajar dikembangkan sesuautkdlan dan didistribusikan melalui media
CD/DVD, selanjutnya pembelajar dapat memanfatkardDMD tersebut dan belajar di tempat di

mana dia berada.

6. Pembelajaran Teaching Center

Teaching Centeadalah suatu sistem pembelajaran dimana gurudasen menjadi pusat
dari kegiatan belajar mengajar sehingga terjadilkakasi satu arah. Di sini ilmu di transfer secara
cepat dari dosen kepada peserta didik setrdiasehingga daya serap dari peserta didik lemamkare

hanya mendengarkan dari dosen

7. Pembelagjaran Student Center

Student Centeredatau yang lebih dikenal dengan pembelajaran batppeserta
didik.Pelaksanaan metode pembelajaran ini diarapkaa integradtnowledge management system
sehingga diharapkan menghasilkatellectual capitalyang bermanfaat. Dengan kons®pudent
Center peserta didik bukan lagi sebagai obyek dari pemgmgan ilmu pengetahuan namun
diharapkan menjadi pelaku aktif dari pengisntentdi dalam proses pembelajaran. Dosen hanya
berperan sebagai fasilitator dan motivator. Metmilenemiliki beberapa jenis pembelajaran,yakni
diantaranyaCooperative learning Collaborative learning Competitive learning Case based

learning Project based learninganProblem based learning.
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8. Kelebihan e-Learning

Beberapa kelebihan e-Learning dibandingan dengab@i@jaran tradisional adalah sebagai
berikut:

1. e-Learning dapat mempersingkat waktu pembelajasanndembuat biaya studi lebih ekonomis
(dalam kasus tertentu).

2. e-Learning mempermudah interaksi antara pesertla déshgan bahan atau materi, peserta didik
dengan pendidik maupun sesama peserta didik.

3. Peserta didik dapat saling berbagi informasi dgratimengakses bahan-bahan belajar setiap saat
dan berulang-ulang, dengan kondisi yang demikiarpéserta didik dapat lebih memantapkan
penguasaannya terhadap materi pembelajaran

4. Kehadiran pendidik tidak mutlak diperlukan

5. Pendidik akan lebih mudah melakukan alternatif babehan belajar yang mutakhir sesuai
dengan tuntutan perkembangan keilmuwan, mengemikeamgtri atau melakukan penelitian
guna meningkatkan wawasannya, dan mengontrol leegislajar peserta didik.

6. Peserta didik dapat belajar ataereviewbahan ajar setiap saat dan di mana saja kaladukpe
mengingat bahan ajar tersimpan di komputer.

7. Berubahnya peran peserta didik dari yang biasaagd menjadi aktif.

o

. Kekurangan e-L earning

Beberapa kelemahan yang cenderung kurang mengkaiuibggi pengajar, di antaranya:

1. Untuk Kampus tertentu terutama yang berada di daakan memerlukan investasi yang mahal
untuk membangun e-learning.
2. Mahasiswa yang tidak memiliki motivasi belajar yatmgggi cenderung gagal. Keterbatasan

jumlah komputer yang dimiliki oleh Kampusakan mesglat pelaksanaan e-learning.

w

Bagi mahasiswa yang gagap teknologi, sistem imi sotuk diterapkan.

B

Berubahnya peran guru dari yang semula mengudsaiktpembelajaran konvensional, kini
dituntut mengetahui teknik pembelajaran yang mesgakan ICT.
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10. Infrastruktur e-Learning

1.

Server
Server adalah komputer khusus yang bertugas melaaikasi-aplikasi jaringan. Tingkat
kebutuhan spesifikasi server sangat beragam dgenteing pada fungsi server dan sistem operasi

yang terpasang. (Madcoms, 2003 : 21).
Client Server

Client Server adalah komputer yang memanfaatkaemkay dari server. Sistem operasi jaringan
Client Server memungkinkan untuk mensentralisasg$u dan aplikasi kepada satu atau dua
dedicated file server. Sebuah File server mengadung dari keseluruhan sistem, memungkinkan
untuk mengakses sumber daya dan menyediakan kearbgmex, Novel Netware, dan Windows

NT adalah contoh model sistem operasi jaringamnCierver. (Madcoms, 2003 : 3).

UTP
Kabel twisted pair dapat dibagi menjadi dua macaituyshielded yang memiliki selubung

pembungkus dan unshielded yang tidak mempunyabsefupembungkus.

Konsentrator

Konsentrator adalah perangkat yang digunakan unteknperluas dan menambah jumlah
komputer dalam sebuah jaringan.Konsentrator temui dua jenis yaitu hub dan switch.

Perbedaan keduanya pada kemampuan transfer ddseh&akecepatan transfer data adalah 6,25

Kbps sedangkan pada switch kecepatan transfeadatah 100 Kbps. (Madcoms, 2003 : 19).

Modem

Modem singkatan dari Modulator Demodulator yangfuregsi untuk mengkonversikan data
digital ke data analog dari komputer pengguna kekder server melalui jalur telepon dan
sebaliknya. (Madcoms, 2003 : 127).

Setting LAN

Cara yang paling efektif dan efesien untuk menghghkan satu komputer dengan komputer yang
lain atau menghubungkan sejumlah komputer ke iateadalah dengan membangun jaringan

lokal (local area network/LAN). Dengan adanya jgan maka hanya diperlukan satu sambungan

84



NIZHAMIYAH, Vol. VI, No. 1, Januari-Juni 2016 ISSN : 2086 — 4205

saja ke internet yang bisa dipergunakan secaramersama oleh komputer yang tergabung
dalam jaringan tersebut.

7. Trouble shooting Jaringan

Jika koneksi antar komputer terputus maka kita $ranengecek penyebab putusnya koneksi
tersebut. Adapun langkah-langkah pengecekan sebeghiit :

Periksa Swicth menyala atau tidak

Periksa kabel UTP terlepas atau tidak

Periksa IP Address komputer tersebut sudah benarkslum.Klik kanan pada ikon LAN
kemudian klik Disable kemudian ganti dengan Enable.

10. Website e-L earning

e-Learning yang digunakan disini adalah e-learragnpus(Perguruan Tinggi) dengan
lamanhttp://el.namalembaga.acd#ngan tampilan cover home adalan sebagai berikut

Nama Perguruan Tinggi

HOME DAFTAR MATAKULIAH HALENDER  FORUM

IR ot Kampus

Gol
Advanced search (@)

B¢ Berita Kampus

2 Info Akademik

4E Info Beasiswa

& Info Lowongan Kerja
4E Info Perpustakaan

4 Forum Umum

SE Forum Dosen

HE Forum Santal

& Processor (e-Jounal)
ﬁ Live Chat

Pendaitaran Online

Postingan Berita/Informasi Terkait E-

Learning Kampus

Uszernama

Password

él(ontak PT

Gambar 4.e-L earning(Perguruan Tinggi)
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11. Pembelgjaran Jarak Jauh
Pembelajaran jarak jauh (juga disebut juga pendrdjrak jauh) merupakan pelatihan yang
diberikan kepada peserta atau mahasiswa yang liglkimpul bersama di satu tempat secara rutin
untuk menerima pelajaran secara langsung daruktsir. Bahan-bahan dan instruksi-instruksi detail
yang bersifat khusus dikirimkan atau disediakamukipara peserta yang selanjutnya melaksanakan
tugas-tugas yang akan dievaluasi oleh instruktalam kenyataannya dapat dimungkinkan instruktur

dan peserta tersebut terpisah tidak hanya secagaajes namun juga waktu.

Proses pembelajaran jarak jauh dapat disampaikagademenggunakan berbagai teknik
dan teknologiE-learningmungkin merupakan bentuk pembelajaran jarak janl paling mahal dan
paling maju, namun ada cara-cara penyampaian lp@halainnya yang telah digunakan dengan
berhasil selama bertahun-tahun.Metode penyampa&msehut disebutE-learning yauitu
penyampaian dengan komputer dan memanfaatkan tg{nwmiternet serta pemrograman yang
memungkinkan para peserta didik untuk berinteralkesigan bahan-bahan pelajaran melahat
room (ruang komunikasi)notice board(papan pengumumanyjdeo conferencingdll. Beberapa

contoh mengenai metode ini dapat diperolelntp://www.archive-skills.com/links/links10.php

12. PHP dan HTML
Hypertext Preprocesatau yang biAsa dikenal dengan PHP adalah sebusdsdacb

server sideyang bersifabbpen sourcécript PHP tersebut dimasukkan ke dalam dokumeNRIIHT
untuk diproses web server ketika ada request dariPHP juga didesain untuk dapat bekerja dengan
kebanyakan SQL server termasagen sourceSQL seryeseperti MySQL.PHP pada awalnya
bernama PHP/FI, yakni singkatan d&ersonal HomePage/Form Interfa¥@ang pertama kali
diciptakan oleh Rasmus Lerdoff pada tahun 1994.&eRidP diciptakan untuk menyimpan data dari
orang-orang yang telah berkunjung ke sebuabsite serta untuk mengetahui berapa jumlah orang
yang telah berkunjung ke website tersebut.Namunenia software ini disebarluaskan sebagai
software open source sehingga dalam pertumbuhdmygak sekali mendapatkan kontribusi atau
masukan dari pengguna.Selain itu, kemampig&iP yang paling menonjol adalah dukungan

kebanyakamlatabase Adapun daftadatabaseyang dapat diakses melakgript PHP.

HTML (Hypertext Markup Languag@)erupakan salah satu format yang digunakan dalam
pembuatan dokumen dan aplikasi yang berjalan @dinah web. Walaupun sekarang telah banyak
paket aplikasi yang dapat digunakan untuk membalatitan web secara WYSIWY@Vhat You See
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Is What You Getyeperti Frontpage, Dreamweaver, Nestcape Compdaarmasih banyak lagi,
namun tetap diperlukan mempelajari tag-tag HTMLlreka mau tidak mau kita akan bekerja dalam
mode text editor jika hendak menyisipkan scriptgoaon dalam script HTML.

13. Moodle

Lita Sadita, Heru Suhartanto(2009), MOODLE (sirtgkadariModular Object-Oriented
Dynamic Learning Environmentadalah paket perangkat lunak yang diproduksi kurkiegiatan
belajar berbasis internet dan situs web yang meradgun prinsip social constructionist pedagogy.
MOODLE merupakan salah satu aplikasi dari konsep neekanisme belajar mengajar yang
memanfaatkan teknologi informasi, yang dikenal dengonsep pembelajaran elektronik atau e-
learning.Moodle dapat digunakan secara bebas sepemduk sumber terbuka (open source) di
bawah lisensi GNU. Moodle dapat diinstal di komputian sistem operasi apapun yang bisa

menjalankan PHP dan mendukung database SQL.

C. METODE PENELITIAN

1. Sistem Pembelajaran Jarak Jauh

Pembelajaran jarak jauh bukanlah sesuatu yang kdardunia pendidikan. Proses
pembelajarannya biasanya dilakukan dengan menginmiierbagai materi pembelajaran dan
informasi dalam bentuk cetakan, buku, CD-ROM, atdeo langsung ke alamat pembelajar. Selain
itu yang dikirimkan secara langsung ke pembelagiiad urusan administrasi pembelajaran dan
manajemen pembelajaran.Sistem pembelajaran komwvehsadalah para pembelajar dan pengajar
bertemu pada suatu tempat dan waktu tertentu.Siséenielajaran konvensional lalu berkembang
menjadi pembelajaran jarak jagtistance learningPembelajaran jarak jauh mengalami kendala
karena pembelajarnya tersebar di wilayah yang berbeda, sehingga sulit untuk mengumpulkan
pembelajar pada satu waktu dan tempat tertentuinbpéanbelajaran jarak jauh materi pembelajaran
tidak seharusnya disampaikan di kelas dalam swatarpuan, tetapi dapat diberikan secara langsung
tanpa kehadiran para pembelajar dan pengajar.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikalsyskisnya perkembangan teknologi

komputer dengan internetnya, yang sangat pesatsdeiwa berpengaruh terhadap berkembangnya
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konsep pembelajaran jarak jauh.Internet menjadiiangghg sangat tepat dalam pembelajaran jarak
jauh karena mampu menembus batas waktu dan tenapatiapat diakses kapan saja, dimana saja,
multiuser dan memberikan kemudahan.Dengan teknatognformasi dan materi pembelajaran
menjadi cepat sampainya.

Pembelajaran jarak jauh akan efektif dibandingkmmbelajaran konvensional jika
sebelumnya membuat suatu web based distance lgaranmg mempertimbangkan berbagai aspek
yang perlu sertirade-offnya. Pembelajaran jarak jauh akan efektif jika begkan interaksi antara
pembelajar dengan pengajar, pembelajar dengan pegarhgembelajar dengan media (termasuk
fasilitas) pembelajaran. Pola interaksi pembelajdrarlangsung secara aktif dan interaktif.Media
pembelajaran atawade-offteknologi yang digunakan dalam interafsce-to-face’langsung antara
pembelajar dan pengajar seperti halnya dalam pejab@h konvensional dapat dicapai atau
setidaknya mendekati.Penggunaan teknologi dalamumamng pembelajaran jarak jauh harus
diperhatikan untuk membantu pendidikan.

Dalamweb based distance learnipgngajar dan pembelajar memerlukan fasilitteynetuntuk tetap
menjaga konektivitasnya sehingga dapat menentuésinkmbungan suatu pembelajaran jarak jauh.
Web based distance learniagbagai suatimternet based communitiapat memfasilitasi bertemunya
atau berinteraksinya pembelajar dan pengajar. Fanggharusnya mampu memindahkan apa yang
biasa dilakukan oleh pengajar di depan kelas kepadtu bentukveb atau materi pembelajaran
online Webini harus mampu memberikan informasi kepada penjdred@ngan selalu dapat diakses
oleh pembelajar, dan pengajar selaluugdatesetiap waktu.

2. Penggunaan e-Learning

Pembelajaran berbasis internet merupakan salahnsahifestasi e-learningyang paling
populer, yang menawarkan berbagai keuntungan skpsempatan belajar yang lebih fleksibel tanpa
terikat ruang dan waktu, mempermudah masyarakaigakses pendidikan, memperkaya materi
pembelajaran, menghidupkan proses pembelajaranbosnproses pembelajaran lebih terbuka,
meningkatkan efektivitas pembelajaran, serta memagiknahasiswa untuk belajar mandiri

a. Chating
Chatting adalah suatdeature/ program dalam Internet untuk berkomunikasi lamgs
sesama pemakai Internet yang sedang online (yamdpnge sama-sama menggunakan
Internet).Komunikasi bisa berupa teks (text ch&uasuara (voice chat). Anda mengirim pesan
dengan teks atau suara kepada orang lain yanggsedine, kemudian orang yang dituju membalas

pesan Anda dengan teks atau suara.
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3. Teleconference

Teleconference adalah pertemuan yang dilakukan oleh dua orang atau iginly dilakukan
melewati telefon atau koneksi jaringan. Pertemuarsebut bisa menggunakan suara (audio
conference) atau menggunakan audio-video (videdfepamce) yang memungkinkan peserta
konferensi saling melihat dan mendengar apa yangatakan, sebagaimana pertemuan biasa. Dalam
telekonferensi juga dimungkinkan menggunakahiteboard yang sama dan setiap peserta
mempunyai kontrol terhadapnya, juga berbagi aplikas

4. Diagram Alur Pembelajaran

mahasiswa

Download materi & Memilih kelas dan

mengikuti diskusi materi

e-Learning

Memberi materi & Mendapatkan materi
diskusi & diskusi

Dosen/User

Gambar 5. Alur Pembelajaran
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a. Data Flow Diagram (DFD) Sistem Pembelajaran e-L earning
Data flow diagram menggambarkan sistem sebagamggni kerja antar fungsi yang
berhubungan satu dengan yang lain dengan aliran pgayimpanan data. Pada Gambar 3.2
diperlihatkan DFD level O pada aplikasi e-Learnyamng terdiri dari 4 proses utama, yaitu masuk

(login), download/upload materi, diskusi, keluargdut).

hasil diskusi
N Diskusi
Diskusi >
data
Dosen/User A_/ Session
login& password, i mata kuliah Id & session 4 Id & session
: id user v id user
N\ ) / \
login& 4 login 4
1 2 4
d. keluar
Mahasiswa Dassword; Masuk passwor » Download p|  Keluar/
/Upload/ Log out
Materi
data user LA—/ N yy ~
mata kuliah ‘ T materi kuliah
Id user
mata kuliah mata kuliah
TN MK Materi
5 . .
mata kuliah mata kuliah
. ) & user v & user
»{ Registrasi
< Kelas

;—/ id user &

User

data user

Gambar 6. Data Flow Diagram Level 0 Pembelajaran e-L earning

DFD level 1 memberikan gambaran yang lebih menldetéuk setiap proses yang terjadi pada sistem

aplikasi. Pada Gambar 3.3 dapat dilihat bahwa primggn mempunyai tiga proses yaitu :

1. Memasukkan login dan pasword dari user kedalatam
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2. Memeriksa login dan password yang ada didalasisbdata pada tabel user untuk dilakukan
verifikasi dan otentifikasi user.

3. Bila login dan password sesuai maka akan misd&lam menu utama.

4. Bila login dan pasword salah maka ditampilkangtekan proses login

hasil
diskusi
.l
~ Diskusi
Diskusi »
data
User y J $ession
y
login& login&
¢ ¢ mata Id & A Id & session
i i session id id
password, ¥ password, login& kuliah id user
ing \ Leeing [ ) / N\ [ N user,~
Login & 1.1 Login & 1. 1.2 phssworfl, 2 4
password password ) keluar
Mahasiswa > Masukan > Memeriksa > Mengaktif Downloa > Keluar/
, Login, kan menu d/Upload
Login Pa.sword, login& utama Materi Log out

-/ - J \. J

A A
password,
data user
mata materi kuliah
Id user
mata kuliah mata kuliah
| MK Materi

mata

kuliah

Registrasi || v & user
< Kelas

— id user &
User
A
data user

Gambar 7. DFD Leve 1 Proses Pertama
Dari Gambar 3.4 dapat dijelaskan beberapa prosestegadi pada proses kedua ini, yaitu :
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1. Menampilkan materi yang diambil oleh pesertaikdamtau materi yang diampu oleh dosen

bersangkutan dengan memeriksa table krs dan mkdd ku

2. Bila sebagai dosen maka dapat menambah bakhiah Eengan cara mengisi table materi dengan

keterangan menyangkut jenis dan type materi tets&mmudian mengupload file yang ingin

ditambahkan

3. Bila sebagai peserta didik maka dapat memikltenn yang akan didownload.

hasil diskusi

- iskusi
REE] diskusi

diskusi

R A N
login&password 1
LsE keluar
Mahasiswa
hlasuk
e o/

mata kuliah,id mata kuliah

Lser

data user

id user

5]

| kelas ‘ | ke
Id

kelas mata

kuliah user

o registrasi

-

Sy ord

user
data user

Memilin kelas

Id
kelas mata
kuliah user

rnatakuliab,materi

materi

materi Input materi/file

A

Filin rateri

Topik, keterangan
it File, prafil
rnateri materi
- -
gl Download! B
Mahasiswa upload file
file \ J o Tile

Gambar 8. DFD Leve 1 Proses Kedua
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data diskusi

Lser

Login&passwore

iE i user
Jevel status

Loging
e [233wa
IugwmpﬁE?WUMJ 1 Jevel 7
Mahasiswa LIl statys e | HOWNIOAMS
htasuk Lpload keluardogaut
materi
data user

id user

fmata kuliah

mata kuliah

SE55i0N

rata diskusi

(a2
- matakuliah,
Memilih e .
ik tiskusi by
Opie . matakulizh,
matakuliah, o
disksi

A dfi ks

mata
kliah

[d&session

. [d&session
iduser

id Lser

A

T tmater kuliah

maten kuliah

mk

mater

reqistrasi

_

iata user

rratakuliah

&user v

Kelas

matakuliah
Luser

Gambar 9. DFD Level 1 Prosesketiga

menamhah
diskusi

ISSN : 2086 — 4205
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Pada proses ketiga ini terjadi interaksi antarsedatan peserta didik dengan proses tanya jawab

melalui fasilitas diskusi. Proses interaksi iniakizssimpan dalam basis data pada tabel diskusseBro

yang terjadi pada diskusi ini adalah sebagai beriku

1. Setiap materi kuliah mempunyai “ruang diskushdiri-sendiri. Sehingga peserta didik dapat

memlih topic diskusi sesuai dengan mata kuliah ydambil.

2. Kemudian peserta didik dan dosen dapat meliusit tiskusi tersebut.

3. Bila peserta didikakan bertanya kepada dosdtameasuk ke fasilitas untuk menambah diskusi,

demikian juga sebaliknya bila dosen akan menjavesitapyaan tersebut.

d&session

—

keluar

data user

.
Ll

hapus
session

hasi
diskusi
) || dissi
Diskusi data "
diskusi
user 1 session \
. mata i { [
Login&password id user kuliah Id?dsizzlron duser
Jevel status Y Y
Login& ]
) pasgswo o \
login&password d lovel keluar 41 |dsession
. User ’ dovnioad/ id user
Mahasiswa » o
upload pilih user
materi
data user : \o
A mata kuliah T ‘ materi kuliah
id ser g e meteri kuliah
e L] matei
— matakuligh | atakyiiah
registrasi duser Y | guser
id
userépas Uke‘i
sword

Gambar 10. DFD Level 1 Proses K eempat

h J

43
keluar
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Pada Gambar diperlihatkan proses logout dari sideeoses ini diawali dengan permintaan terhadap
tabel session untuk meminta identifikasi dan nosgssion yang diberikan kepada user secara acak.

Kemudian terjadi proses menghapus session untukersebut. Setelah itu user dapat keluar.

D. HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Hasll Pembelajaran

untuk menentukan efektivitas dalam meningkatkasil Heelajar, sementara mengandung
biaya. Diakui bahwa meskipun diinginkan untuk meaggi biaya, hasil belajar harus dipertahankan
atau ditingkatkan. Selama proses ini, akan dialahiwa instruktur yang mengekplorasi metode
pembelajaran baru membutuhkan dukungan waktu dapateuntuk mengembangkan, percontohan

dan merevisi praktek mereka

2. Kelebihan
1. e-Learning membawa pengetahuan kepada kita bukan kita yang petuk mendapatkan

pengetahuan. Kita dapat belajar dan mengakses jadige kapanpun dan bagaimanapun.

2. e-Learningmembebaskan pikiran kita dan memperbaiki cara kierkita. Dengane-Learning
kita dapat mengipdatekemampuan yang kita miliki, meningkatkan karir,talkelajar dengan

cara yang menyenangkan.

3. Karenae-Learningmerupakan fenomena dunia, mahasiswa dapat mek@imnikasi dengan

siapapun di dunia ini, tanpa ada batasan.

4. e-Learningmeningkatkan kemampuan komputer dan komunikagneapembelajaran dengan e-
Learning bersifat praktikal dan aktif seperti for§grup), chat roomsdan tidak terbatas pada
jadwal dan buku yang telah dibutuhkan. Kemampudajdreterasah dengan baik melats

Learning

5. e-Learningtidak terbatas pada satu bidang saja, karenaagaotang dapat mempelajari ilmu
apapun yang ia sukai baik yang berhubungan maupak berhubungan dengan pekerjaan

ataupun Kampusnya.

6. e-Learningmenyediakan sumber belajar yang tidak terbatasidak sekedar audiovisual.
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7.

10.

Karena-Learningbersifat individu, mahasiswa dapat terhindar si@eiss dan tekanan yang biasa
dialami saat mengikuti pembelajaran secara tragisiddengane-Learning mahasiswa dapat
misalnya mengikuti ujian ketika ia siap dan tedidalam berbagai proyek sebagai tugas peserta
didik.

e-Learningbersifat interaktif dan inovatif. Suatu pelajadapat diajarkan melalui kudifferent
it is interactive and innovativé&Suatu pelajaran dapat diajarkan melaui gambapuoragrafik dan
proses pembelajaran seringkali berlangsung targaaali oleh mahasiswa.

e-Learningsangat menekankan pada kerja tim dan interaksi.Kaeenae-Learningmelibatkan
penggunaan teknologi secara ekstensif, tanpa saml@asiswaakan lebih familiar atau mahir dan

karenanya percaya diri berhubungan dengan teknologi

e-Learningmembangun keingintahuan dan kreativitas mahaskam@na mahasiswa didorong
untuk mengekslporasi berbagai situs yang berbedalun&Vorld Wide Webdan kemudian
menemukan, memahami serta menyelesaikan sekumpudms secara mandiri. Dalaer
Learning mahasiswa tidak selalu berada dalam ruang ketaenanya, lingkungan pembelajaran
sangat membuka pintu akan masuknya pemikiran kaagpatan belajar yang bervariasi, serta
pendekatan pembelajaran yang berbeda-beda danf.kiatgan kata laing-Learningtelah

menciptakan dunia baru dimana pembelajaran beebfadi dan tidak terbatas.
Kekurangan

Untuk Kampus tertentu terutama yang berada di Haekan memerlukan investasi yang mahal
untuk membangun e-learning.
Mahasiswa yang tidak memiliki motivasi belajar yatiigggi cenderung gagal. Keterbatasan

jumlah komputer yang dimiliki oleh Kampusakan meamglat pelaksanaan e-learning.

3. Bagi mahasiswa yang gagap teknologi, sistem iiti sntuk diterapkan.

Berubahnya peran guru dari yang semula mengudsaiktpembelajaran konvensional, Kini
dituntut mengetahui teknik pembelajaran yang mesgakan ICT.
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a. Penggunaan e-L earning Perguruan Tinggi

Untuk login e-Learning (Perguruan Tinggi) terlelidhulu kita mengakses situs domain
web maka akan muncul tampilan seperti berikut:

wccount? siabkan login di s

Kt sud ah puniy s
[T

an Up | lupa password

14 Jun 2012
HOME DAFTAR MATAKULIAH HALENDER FORUM

R, 5-it= Kampus IR
Usemame
Advanced search (@) Password
[vonten ] =

BE 9erita Kampus

I Info Akademik

4E Info Beasiswa

€ Info Lowongan Kerja
HE Info Perpustakaan

S Forum Umum

e Forum Dosen

EE Forum Bantai

B Processor (2-Journal)
6 Live Chat

Postingan Berita/Informasi Terkait E- N

Learning Kampus

Kontak PT

Pendaftaran Online

Gambar 11. Tampilan Depan e-L ear ning (Perguruan Tinggi)

Bagi peserta didik yang belum memiliki akun e-lréag untuk mendaftar seperti contoh
pada gambar 4.2 dibawah ini

klik disini untuk

membuat akun

Konfirmasi / Role Matakuliah

m

%Ql- L

Konfirmasi | Enrede Matakuliah yang
Diampu

Gambar 12. Tutorial Pembuatan Akun e-L earning

Maka akan muncul tampilan seperti dibawah ini
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E-Learning » Forums » Berita Kampus » Warning.™ Format Pendaftaran Akun E-Learning

@ Search forums

Display replies in nested form -

Warning..!!! Format Pendaftaran Akun E-Learning
by Ilka Zufria, M.Kom - Mondzy, 14 November 2011, 09:44 PM

Diberitahukan kepada mahasiswali yang mendaftar di Akun E-Learning, harus mengikuti aturan sebagai Berikut:
1. Pendaftaran dilaksanakan atas arahan Admin yang ditunjuk di lokasi kampus masing-masing

2. Pendaftaran dengan aturan, sbg brkt

Usernsme - NDM (Wajib)

Dassvord © Free

Firstname: Nama asli [wajibl--> nama depan
SureName : Nema asli (wejibl--» nams blkg
T-Mail : Harus Email yang akeif.
Kota/Location :

Lokasi masing-masing dasrah,
contoh:

(Kisaran/ Padang Sidimpuan/ Rantau Prapat/ Galang/ Medzn)
3. Catatan: Jika Akun yang didaftarkan tidak menggunakan aturan di atas. maka Admin, akan menghapus secara Otomatis. (Tidak di Confirm)

4. Jika ada mahasiswali yang sudah punya Akun, tetapi dikarenakan menukar Program (Studi), Conteh: D3 ke 51, Prodi Mi ke KA, maka Akun tidak perlu diulang, hanya Edit Profil anda
dengan NPH yang baru

5. Jika Mahasiswali sudan mendaftar tetapi belum dikenfirmasi, mohon hubungi Admin di Lokasi Kampus masing-masing. Terimakasih

You st ogged . (Logit)

Edearning

Gambar 13. Tutorial Pembuatan Akun e-L earning

Setelah dibaca dan dipahami tutorial tersebut rkaka@ali ke menu utama lalu klik sign up

Klik

Karnt 5ud ah pu

Sign Up

HOME DAFTAR MATAKULIAH

Jun 2012
KALENDER  FORUM bkt

ST 5= Kampus E—

Gol Usemame
Advanced search
v reh () Password
[Wonvens 0] Ltogn)

B Berta Kampus
9§ Info Akademik
4k Info Beasiswa

4 it Postingan Berita/Informasi Terkait E- _
&k Info Lowongan Kerja

e Info Perpustakaan -

B Forum Umum Learning Kampus

& Forum Dosen

HE Forum Santai

B Processor (e-Journal)
5 Live Chat

Kontak PT

Gambar 14. Menu Utama Untuk Sign Up
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Maka langkah selanjutnya adalah:

HOME DAFTAR MATAKULIAH KALENDER FORUM

English (en) ~

[Clunmask

More details

©  Selecta country

Create my new account || Cancel

There are required fields in this form marked *.

ou zre nat logged in. (Login)

Home

Gambar 15.Pendaftaran Akun Baru e-L earning
Setelah akun di konfirmasi oleh admin maka kiteatudapat memulai fasilitas e-Learning
Ketik NPM dan

Pasword disini
untuk login

Nama Perguruan Tinggi

Jun 2012
HOME DAFTAR MATAKULIAH HALENDER FORUM hANLAE

ECEIEI itz Kampus

)

Advanced search @

B Berita Kampus

2 Info Akademik

3 Info Beasiswa

&g Info Lowongan Kerja
e Info Perpustakaan

2§ Forum Umum

4% Forum Dosen

¥ Forum Santai

& Processor (e-Journal)
g Live Chat

Usemame

Password

Postingan Berita/Informasi Terkait E-

Learning Kampus

Kontak PT

Gambar 16. Login e-Learning

— 4205
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Setelah login selesai maka kita sudah dapat merdadriile mata kuliah yang di inginkan ditab
Daftar Mata Kuliah seperti tampilan di bawabh ini:

Klik Daftar Mata
Kuliah

Nama Perguruan Tinggi

HOME  DAFTARMATAKULw.i  KALENDER  FORUM

EEET Page: 1 2 (Next)

Gol
Advanced searth (@) Courses

m Akuntansi Keuangan Lanjut Il (*Widya Firdausi Lasty, 5.Pd*)

[ F— Akuntansi Keuangan Lanjutan |l (*Drs. Sabar Siahaan®)

g info Akagemik Akuntansi Perpajakan (Siti Rahmayuni, SE, MM}

& E;Z‘;f;':n Keria Akuntansi Perpajakan (Toni Rio Antone, SE)

- i Analisa Sistem Informasi "Praktek dan Teori” (*Harmayani, ST, M.Kom
- el Etika Profesi (*Harmayani, ST, M.Kom)

EE[’(;;”;E’ it Etika Profesi (Siti Rahmayuni, SE, MM}

Intelegenzi Buatan (*Herdiants

Internet ((*lka Zufria, M.Kom))

anan komputer (*Efendi, 5.Kom)

VIO R R SR IR R R 4

Gambar 17. Daftar Mata Kuliah

Untuk mendownload materi pilih salah satu semegiag diinginkan contoh memilih mata kuliah

internet yang tersedia di daftar matakuliah

Weeldy outiine T

g3 Participants

N S 5 v, 15:34
M 5 Forum Matakuliah Internet ke Zuitria, M Kom
Forum Internet mere..
|
& Assignments 13 February - 19 February
P8 Forums PERTEMUAN KE- 1 Upcoming Events
Resources d

GBPP dan Silabus Matkuliah Internet:

There are no upcoming events
T -onon o pertemuan) .

2. Dasar Internet dan Jaringan Komputer (2 Pertemuan)
= Sejarah Internet
Koneksi Internet

= Hardware dan Software

Advanced search (@

3. Search Engine {1 perternuan) Activity since Seturday, 23 June
2012, 08:03 PM
Administration » Memanfaatkan Full repart of recent activity ...
= Keyword
Grades = Query Keyword
% Frofile

4. App Dasar Internet (2 pertemuan)

£ Disain ¥eb (" Heni 5. App Lanjutan Internet (4 perternuan)
Wwulandari, 5 Korm)
Internet ((*llka Zuftia, - B'Dg
M.i<arm)) = Hosting
Keamanan Komputer e
*Efendi, 5.Kom)
Teknik Audin Wideo = Uploader App
*Dicky Apdilah, ST, = idea On Demand

. Karm)
6. e-Commerce (3 pertemuan)

7. Teleconfrence (1 pertemuan)

Gambar 18. Daftar Mata Kuliah Inter net
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Setelah itu download materi pertemuan yang telalpliiad oleh dosen yang bersangkutan

= miog
= Hosting
= Adsense
= Uploader App
ideg OQn O

Info file

Kateaot | bokurmen

NINTERMET_1.ppE

Simpan sebagai | My DocumentsiDownloadsio

Remember this path for "Dokumen” category
Deskripsi

URL | http:/fel. amik-intelcom. ac.idjelfile.phpi131 /INTERNET _1.ppt

[ Download nanti | [__tulsidownload | [

Batal ]

TSI TR ST
= Infrastruktur Dasar dan Lanjutan untuk Sarana Intermet
= Pemanfaatan Internet masa sekarang

= Pemanfaatan Search Engine

= Pemilihan Keyword Pada Search Engine

Download Materi Perteruan 1
B Forum Internet |

27 February - 4 March
PERTEMUAN KE-3
= Mengenal Wweb Blog

= Cara Mendaftarkan YWeb Blog
= Memilih Domain dan Template Dasar pada Web Slog

&1 Apa itu Blog?
1 Download Materi Pedemuan 3

Gambar 19. Download M ateri

4. Pengembangan

Pilihan menu yang terdapat pada menu navigasral@m terdiri dari Home, Daftar Mata

Kuliah, Kalender, Forum. Menu Home berfungsi urkaknbali ke halaman menu utama.Dalam tahap
pengembangan e-Learning perlu dibuat m@neetingsyaitu ucapan selamat datang dari admin agar

tampilan e-Learning lebih menarik, Menu ini mengakamn file video sebagai gambaran awal tentang

streaming video.

E. KESIMPULAN DAN SARAN

1. Kesimpulan

Setelah melakukan penelitian ini maka ada bebdwgianpulan diantaranya :

1. elLearningadalah pembelajaran jarak jaulis(ance Learningyang memanfaatkan teknologi

komputer, jaringan komputer atau Internet
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2. Seluruh aplikasi sistem e-Learning berbasis welbellah diujicoba dan dapat berjalan dengan
baik

3. Aplikasi e-Learning berbasis web mempunyai §aftitingkatan level pengguna, yaitu sistem
administrator, dosen dan peserta didik/mahamahasidbimana ketiga level tersebut

mempunyai hakgrivilege) masing-masing dalam mengakses sistem

4.  Aplikasi e-Learning mendukung 3 (tiga) jenis filntuk materi kuliah, yaitu berupa teks, animasi
dan video

5. Aplikasi ini dapat berjalan efektif dan maksimala didukung media komunikasi yang
mempunyaibandwidthyang besar. Untuk mendapatkan koneksi dengan &sajiing baik,

streaming video memerlukdrandwidthyang relatif besar

6. Untuk level peserta didik yang akan masuk kedaestem aplikasi e-Learning harus melalui

proses registrasi dan aktifasi yang dilakukan aldministrator
7. Diskusi antara dosen dan peserta didik menggmhbésisdata untuk menyimpan isi diskusi

8. Belum adanya penyatuan (integrasi) antara siafgikasi e-Learning dengan program fasilitas

pembuat materi kuliah.
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