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ABSTRAK

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang pesat membuat banyak perubahan pada
bidang pendidikan termasuk inovasi yang memudahkan guru dan peserta didik dalam kegiatan
pembelajaran. Salah satu inovasi dalam bidang pendidikan yaitu model pembelajaran blended
learning. Model pembelajaran blended learning yang menggabungkan kelebihan pembelajaran
tatap muka dengan pembelajaran jarak jauh agar kegiatan belajar menjadi lebih efektif. Salah
satu platform yang dapat digunakan dalam blended learning adalah edmodo. Platform ini
menggabungkan komunikasi sosial dengan pembelajaran sehingga kegiatan belajar juga dapat
dimonitor dengan baik oleh orang tua peserta didik. Penelitian ini dilaksanakan untuk melihat
bagaimana pengaruh model pembelajaran blended learning menggunakan platform edmodo
terhadap efektivitas pembelajaran biologi. Penelitian dilaksanakan menggunakan metode
analisis literatur secara sistematik yang dikenal dengan meta analisis. Data diperoleh dari 20
artikel dan diolah menggunakan rumus effect size. Berdasarkan analisis dan pembahasan yang
telah dilakukan maka diperoleh hasil 1,01 dengan kategori tinggi. Oleh karena itu dapat
disimpulkan bahwa penggunaan edmodo memiliki pengaruh tinggi terhadap efektivitas
pembelajaran biologi.

Kata Kunci: Kontekstual, Penelitian Tindakan Kelas, Pengelolaan Sampah

ABSTRACT

The rapid development of science and technology has made many changes in the field of
education, including innovations that make it easier for teachers and students in learning
activities. One of the innovations in the field of education is the blended learning model. A blended
learning model that combines the advantages of face-to-face learning with distance learning to
make learning activities more effective. One of the platforms that can be used in blended learning
is edmodo. This platform combines social communication with learning so that learning activities
can also be monitored properly by parents of students. This research was conducted to see how the
effect of the blended learning model using the Edmodo platform on the effectiveness of learning
biology. The research was carried out using a systematic literature analysis method known as
meta-analysis. Data were obtained from 20 articles and processed using the effect size formula.
Based on the analysis and discussion that has been carried out, the results obtained are 1,01 with
a high category. Therefore, it can be concluded that the use of edmodo has a high influence on the
effectiveness of learning biology.

Keywords: Contextual, Classroom Action Research, Waste Management

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi dan informasi
membuat banyak inovasi yang muncul dalam
kegiatan pembelajaran. Inovasi ini membentuk
sistem pembelajaran yang tidak lagi terfokus
pada kegiatan tatap muka saja namun dapat
dikombinasikan dengan kegiatan belajar secara
jarak jauh atau yang dikenal dengan istilah
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daring (Arsyad, 2013). Menurut Gardner & Oke
(2015) yang dilaksanakan untuk
meningkatkan kemampuan belajar peserta didik

Inovasi

melalui pembentukan lingkungan belajar yang
menggabungkan kelebihan pembelajaran tatap
muka dengan pembelajaran modern dinamakan
dengan blended learning. Blended learning juga
dapat ditafsirkan sebagai penggabungan antara
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pembelajaran asinkronus atau yang lebih dikenal
dengan  pembelajaran  jarak jauh
pembelajaran sinkronus yaitu pembelajaran
dengan tatap Hal ini
dilaksanakan kebutuhan
peserta didik terhadap kegiatan pembelajaran
(Mozelius & Hettiarachchi, 2017).

Blended  learning dampak
terhadap efektivitas kegiatan pembelajaran
peserta didik yang dapat dilihat pada beberapa
hasil penelitian. Menurut Hew & Cheung (2014)
keefektifan yang dapat dijadikan acuan untuk
melihat efektivitas pembelajaran ini dengan
meningkatnya hasil belajar peserta didik dan
kemampuan peserta didik dalam menggunakan
perangkat komunikasi menjadi meningkat .

dan
muka langsung.
untuk memenuhi

memiliki

Hasil belajar merupakan pencapaian akhir
peserta didik terhadap kegiatan pembelajaran
yang dilaksanakan dimana hasil yang diperoleh
tersebut digunakan oleh guru untuk melakukan
evaluasi terhadap kegiatan pembelajaran. Hasil
belajar berhubungan dengan pemilihan model
pembelajaran yang dilaksanakan oleh guru di
kelas (Dimyati & Mudjiono, 2013).

Dalam pelaksanaannya blended learning
membutuhkan platform untuk membantu dalam
kegiatan pembelajaran. Platform yang digunakan
yaitu Edmodo
platform pembelajaran yang dikembangkan pada
tahun 2008 oleh Nicolas Borg dan Jeff O’Hara.
Edmodo ini merupakan platform pembelajaran
yang dibuat untuk memungkinkan peserta didik
saling terhubung dan berkolaborasi satu dengan
yang lainnya. Kolaborasi ini memungkinkan
terbentuknya kegiatan pembelajaran yang lebih
efektif dan diperantarai oleh guru sebagai
pengarah komunikasi (Gushiken, 2013).

Model pembelajaran blended learning
menggunakan edmodo ini perlu dikaji karena
pada saat pandemi Covid-19 banyak peserta
didik yang harus kegiatan
pembelajaran yang dikombinasikan antara
pembelajaran di sekolah dengan pembelajaran
jarak jauh. Maka penelitian ini dilaksanakan
untuk melihat keefektifan penggunaan model

edmodo. merupakan suatu

melaksanakan

pembelajaran blended learning menggunakan
edmodo terhadap pembelajaran biologi.

Pembelajaran yang dilaksanakan dapat

dikatakan efektif apabila peserta didik
memahami substansi dari pembelajaran serta
memperoleh hasil belajar. Penelitian ini

bertujuan untuk menganalisis sejauh mana
model pembelajaran blended learning dengan
platform edmodo mampu meningkatkan
efektivitas dalam kegiatan pembelajaran biologi.
dilakukan
kelebihan yang dimiliki oleh aplikasi ini mulai
dari untuk digunakan, tidak
berbayar, membantu kolaborasi yang baik antara
peserta didik, guru, dan orang tua.

Penggunaan edmodo mengingat

kemudahan

METODE

Penelitian ini merupakan penelitian
deskriptif dengan menggunakan teknik meta
analisis. Data diperoleh melalui google search
engine dengan memasukkan kata kunci blended
learning, edmodo, pembelajaran  biologi,
efektivitas pembelajaran dan meta analisis.
Artikel yang diolah Dberasal jurnal
terakreditasi yang dipublikasi dalam rentang
waktu 10 tahun terakhir.

dari

Data yang diperoleh diinterpretasikan
menggunakan statistika dengan pendekatan
kuantitatif yaitu effect size. Effect size merupakan
pengelompokan data yang diperoleh dengan
perbedaan ukuran efek. Hal ini dilakukan untuk
mengamati bagaimana satu variabel mampu
mempengaruhi variabel lainnya dalam penelitian
yang dilaksanakan.

Model pembelajaran blended learning,
platform edmodo, serta efektivitas pembelajaran
merupakan variabel yang digunakan sebagai
data untuk menarik kesimpulan dalam penelitian
ini. Merujuk pada Wahono (2015) maka tahapan
meta analisis yang dilakukan adalah sebagai
berikut:

1. Pertanyaan Penelitian yang Sistematis
Pertanyaan  penelitian  yang
mencakup bagaimana model pembelajaran
blended learning menggunakan platform

tersusun
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edmodo mampu memberikan efektivitas
terhadap pembelajaran biologi.

. Mensearch artikel penelitian

Artikel  penelitian  yang  dikumpulkan
merupakan artikel yang relevan. Artikel dicari
melalui google scholar dengan memasukkan
kata kunci. Tujuannya agar terdapat patokan
mengenai artikel yang dapat dijadikan bahan
pengambilan data dan artikel yang tidak
dapat digunakan untuk pengambilan data.

. Menyeting google sehingga bisa
diperoleh artikel terkait yang sesuai dengan
tipe file
publikasi
Strategi pencarian ini menentukan bagaimana
data yang diperoleh sesuai
dengan penelitian yang dimaksud dalam

scholar

publikasi dan rentang waktu

dan relevan

jangka waktu yang diinginkan serta tempat
untuk memperoleh data penelitian.

. Mentabulasi data berdasarkan artikel terpilih
dengan mencantumkan metode penelitian,
variabel yang diteliti, penulis, dan tahun
publikasi.

Data yang dikumpulkan, kemudian dianalisis,
dan disesuaikan dengan tujuan penelitian
yaitu mengenai blended learning dan
penggunaan edmodo terhadap efektivitas
pembelajaran. Data yang digunakan untuk
hasil penelitian merupakan data yang relevan
dengan hal yang tercantum dalam tujuan
penelitian.

. Menganalisis
penelitian yang terdapat dalam artikel yang
dianalisis

Pengambilan data dilakukan dengan analisis
statistik terhadap data hasil penelitian dari
artikel yang di analisis. Nilai rata-rata kelas
eksperimen dan nilai rata-rata kelas kontrol
merupakan dua data utama yang digunakan
untuk dianalisis.

. Menganalisis data dengan uji
menggunakan Unstandardized
Difference dengan ketentuan effect size.
Analisis data dilakukan setelah proses
pengambilan data dan dilakukan uji statistik
menggunakan

secara stastistik data hasil

statistik
Mean

Unstandardized Mean
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Difference. Unstandardized mean difference
dapat dihitung apabila nilai dari effect size
sudah ditentukan sebelumnya.

Effect size dapat dihitung dengan rumus
berikut:

d= X eksperimen—X control
- SD Kontrol

Keterangan:
d = Effect Size
X = Nilai rata-rata

(Surata, 2020)

Nilai dari perhitungan effect size dapat

dikelompokkan menjadi tiga kategori yaitu
sebagai berikut:
Tabel 1. Interpretasi Nilai Effect Size
Nilai Effect Size Interpretasi
0,0<ES<0,2 Rendah
0,2<ES<0,8 Sedang
ES>0,8 Tinggi

(Sumber: Wahono, 2015)

d

Bagan alur prosedur penelitian dapat
ilihat pada Gambar 1.
[ Mulai ]
v

Menentukan topik mengenai penggunaan model
pembelajaran blended learning dengan platform edmodo
terhadap efektivitas kegiatan pembelajaran

v

Mengumpulkan literatur

Mengumpulkan data literatur yang relevan dengan topik |

v

Menganalisis data yang dikumpulkan dari literatur |

v

Menginterpretasikan data yang diperoleh |

v

Mengambil kesimpulan |

]

Selesai |

Gambar 1. Bagan Alur Prosedur Penelitian

HASIL DAN PEMBAHASAN

model

Hasil penelitian diperoleh melalui analisis

terhadap 20 artikel yang membahas mengenai

blended learning dengan platform
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edmodo. Perhitungan menggunakan uji statistik
Unstandardized Mean Difference yang dapat
dihitung melalui perolehan nilai effect size. Hasil
analisis data penggunaan model pembelajaran
blended learning
terhadap efektivitas pembelajaran biologi yaitu
sebagai berikut:

menggunakan edmodo

Tabel 2. Data Penelitian

menentukan nilai standar deviasi kontrol. Pada
Tabel 2 diperoleh hasil nilai standar deviasi
kontrol (SD kontrol) yaitu 6,35. Berdasarkan
metode yang digunakan dari 20 artikel yang
dianalisis 10 artikel berkaitan dengan pengaruh
blended learning menggunakan platform edmodo
terhadap hasil belajar, 11 artikel berkaitan
dengan blended learning menggunakan platform

Standar edmodo terhadap motivasi belajar, serta 6
No Artikel — Metode Sumber Dgg;s‘ artikel berkaitan dengan efektivitas blended
1 A Experiment (Nu'man, 2014) 6,7 learning menggunakan edmodo pada
5 g Quasi (Krishnamuty, 6,2 pembelajaran. Nilai standar deviasi kontrol
Experiment 2015) dapat digunakan untuk melakukan perhitungan
Researchand  (Kurniawati et al,, 6,3 s . . .
3 C Development 2015) terhadap nilai effect size untuk hasil belajar,
(Prilyta et al, 6,1 motivasi dan efektivitas pembelajaran biologi.
4 D pre Experiment 2016) , ,
T = Effect size penggunaan blended learning
iterature . , ;
5 E  poview (Amin, 2017) menggunakan platform edmodo terhadap hasil
Kuantitatif 6,5 belajar biologi ditampilkan pada Tabel 3.
6 F  Research and (Alwan, 2017)
Development Tabel 3. Tabulasi Nilai Effect Size Blended Learning berbasis
- G Experiment (Anwar, 2017) 6,3 Edmodo terhadap HasﬂBela]ar.. :
itati No Artikel Kelas Nilai Kategori
8 H g“a]:'t.’t‘;.“f (Sudarsi, 2017) 3 K E ES
eskriptif 1 A 81,30 8576 0,70 Sedang
9 I Experiment (Nopriadi, 2018) 6,2 2 B 70,06 76,58 1,02 Tinggi
10 ] Pre- (Muzyanah et al., 6,3 3 C 83,7 85 0,2 Rendah
Experimental 2018) 4 D 44,53 81,55 0,58 Sedang
11 K Quasi (Al Anshori, 6,1 5 I 39,56 61,26 0,34 Sedang
Experiment 2019) 6 ] 80,02 85,76 0,9 Tinggi
Weak 6,4 7 K 69,73 74,73 0,78 Sedang
12 L . Awal etal, 2019 ’ ’ ’ ’
Experiment  AWaleta ) 8 L 5529 88,65 052  Sedang
Quasi (Omposunggu, 6,3 9 0 21,88 87,50 1,03 Tinggi
13 M . - -
Experiment 2019) 10 T 26,18 85,50 0,93 Tinggi
14 N Research and (Wati, 2020) 59 Rata-Rata 0,7 Sedang
Development
15 O Experiment (Setyana, 2020) 7 Hasil analisis menggunakan effect size
16 p Penelitian (Wicaksana, 7,2 menunjukkan bahwa terdapat empat artikel
g’”d‘?k"” Kelas (AlAZ(;lZO? — = yang memiliki nilai effect size pada kategori
uasi nshori et al, : o . el e .
17 9 peneriment 2020) tinggi, lima artikel memiliki nilai effect size dalam
18 r Quasi (Fauziyah et al, 6,6 kategori sedang dan satu artikel memiliki nilai
Experiment 2020) effect size dalam kategori rendah pada
19 g Systematic (Khoirunnisa et 5,6 ] ) ) ;
Review al, 2021) peningkatan hasil belajar pada mata pelajaran
20 r Quasi (Suharti, 2021) 7,2 biologi. Nilai effect size tertinggi terdapat pada
Experiment

Effect size digunakan sebagai perhitungan
statistik terhadap data yang dikumpulkan. Nilai
effect size yang diperoleh melalui perhitungan
digunakan sebagai pembanding dalam meta
analisis. effect  size
membutuhkan data standar deviasi sehingga
digunakan standar

Penentuan nilai

rumus deviasi untuk

artikel O dengan nilai perhitungan effect size 1,03
sementara nilai effect size terendah terdapat
pada artikel C dengan nilai effect size 0,2. Pada
hasil perhitungan statistik diperoleh nilai rata-
rata effect size yaitu 0,7 yang berada pada
kategori sedang.

Hasil analisis effect size berbanding lurus
terhadap hasil belajar peserta didik. Semakin
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tinggi nilai effect size menunjukkan bahwa model
pembelajaran blended learning menggunakan
edmodo memiliki pengaruh yang tinggi terhadap
hasil belajar peserta didik pada pembelajaran
biologi demikian pula sebaliknya
rendah nilai effect size maka menunjukkan
bahwa model pembelajaran blended learning
menggunakan edmodo memiliki pengaruh yang
rendah terhadap hasil belajar peserta didik.

Dari analisis data pada Tabel 3 dapat
diketahui penggunaan
pembelajaran blended learning dengan platform
edmodo memiliki

semakin

bahwa model
pengaruh pada Kkategori
sedang dalam peningkatan hasil belajar peserta
didik pada pembelajaran biologi. Hal ini dapat
dilihat dari rata-rata perhitungan nilai effect size
keseluruhan. Effect size penggunaan blended
learning edmodo
terhadap motivasi belajar biologi ditampilkan
pada Tabel 4.

Tabel 4. Tabulasi Nilai Effect Size Blended Learning berbasis
Edmodo terhadap Motivasi Belajar

menggunakan platform

No Artikel K Kelas E N]lsl;" Kategori
1 C 81,12 82 0,2 Rendah
2 D 62,1 70,2 1,27 Tinggi
3 F 24 76 0,81 Tinggi
4 G 78,1 86,2 1,27 Tinggi
5 H 38,24 52,94 0,23 Sedang
6 I 35 65 0,47 Sedang
7 L 30 70 0,62 Sedang
8 0 31,25 68,75 0,59 Sedang
9 P 16,5 83,5 1,05 Tinggi

10 Q 63,51 65,62 0,33 Sedang

11 T 40 60 0,31 Sedang

Rata-Rata 0,65 Sedang

Efektivitas dalam kegiatan pembelajaran
biologi juga dapat diamati pada motivasi belajar
peserta didik. Peserta didik yang memiliki
motivasi  yang  tinggi kegiatan
pembelajaran biologi menunjukkan bahwa
kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan sudah
efektif. statistik
menggunakan effect size terhadap artikel dapat
diamati bahwa dari 11 artikel yang dianalisis
terdapat empat artikel yang memiliki nilai effect
size pada kategori tinggi, enam artikel memiliki
nilai effect size pada kategori sedang, serta satu
artikel memiliki nilai effect size pada kategori

dalam

Berdasarkan hasil analisis
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rendah. Nilai effect size pada kategori tinggi
untuk mengetahui motivasi belajar peserta didik
pada pembelajaran biologi dapat dilihat pada
artikel D dan G dengan nilai effect size 1,27
sementara nilai effect size yang berada pada
kategori rendah terdapat pada artikel C dengan
nilai effect size 0,2.

Nilai effect size yang berada pada kategori
tinggi menunjukkan bahwa penggunaan model
pembelajaran blended learning dengan platform
edmodo memiliki pengaruh yang tinggi dalam
meningkatkan motivasi belajar peserta didik
pada pembelajaran biologi.
sebaliknya, effect size yang
menunjukkan bahwa penggunaan
pembelajaran blended learning dengan platform
edmodo pengaruh yang
terhadap motivasi belajar peserta didik pada
pembelajaran biologi.

Berdasarkan

Demikian pula
nilai rendah
model

memiliki rendah

analisis  statistik  yang
dilakukan dapat diketahui bahwa penggunaan
blended learning

edmodo memiliki

model pembelajaran
menggunakan platform
pengaruh dalam kategori sedang terhadap
motivasi  belajar  peserta  didik  pada
pembelajaran biologi. Motivasi belajar pada
peserta didik terbentuk dari kombinasi antara
dua faktor yang berasal dari dalam atau yang
dikenal dengan faktor internal serta faktor yang
berasal dari luar yang dinamakan dengan faktor
eksternal (Kompri, 2016).

Effect size penggunaan blended learning
menggunakan platform edmodo terhadap
efektivitas pembelajaran dapat dilihat pada
Tabel 5.

Tabel 5. Tabulasi Nilai Effect Size Blended Learning berbasis
Edmodo terhadap Efektivitas Pembelajaran

Kelas Nilai
No Artikel K E ES Kategori

1 H 47,8 50 0,34 Sedang
2 ] 4 96 1,44 Tinggi
3 K 20 80 0,94 Tinggi
4 M 76,66 86,66 1,56 Tinggi
5 N 22 88 1,03 Tinggi
6 R 52,73 57,83 0,8 Tinggi

Rata-Rata 1,01 Tinggi

Pengukuran efektivitas penggunaan model
pembelajaran blended learning dengan platform
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edmodo dapat dilakukan dengan rumus effect
size. Dari pengukuran secara statistik terhadap 6
artikel dapat dilihat bahwa lima artikel memiliki
nilai effect size pada kategori tinggi sementara
satu artikel memiliki nilai effect size pada
kategori sedang. Hal ini mengindikasikan bahwa
83% hasil penelitian penggunaan
pembelajaran blended learning menggunakan
platform edmodo memberikan hasil yang tinggi
terhadap efektivitas pembelajaran sementara
16,67% memberikan pengaruh sedang terhadap
efektivitas pembelajaran.

model

Model pembelajaran blended learning
menggunakan platform edmodo memiliki
pengaruh  terhadap  efektivitas  kegiatan

pembelajaran biologi yang dapat dilihat dari
hasil belajar peserta didik pada aspek kognitif.
Hasil peserta  didik
menggunakan platform edmodo karena platform
ini mudah untuk digunakan serta memiliki
berbagai fitur yang membuat tampilan menjadi
lebih menarik seperti fitur quiz online dan
tampilan yang lebih sederhana (Batita etc, 2019).

Pembelajaran biologi sering dipandang
sebagai pembelajaran yang membosankan
karena peserta didik terpaku pada materi
pembelajaran dan cenderung untuk menghafal
bukan memahami materi. Maka dari itu, untuk
membentuk pembelajaran biologi yang efektif
blended learning dengan platform
edmodo dimanfaatkan.

belajar meningkat

inovasi

PENUTUP

Penelitian dan pengembangan mengenai
model pembelajaran blended learning dengan
platform edmodo sudah banyak dilaksanakan
oleh peneliti. Pada penelitian ini terdapat hasil
yang berbeda antara satu peneliti dengan
peneliti lainnya terutama dalam hal efektivitas
model pembelajaran blended learning dengan
platform edmodo terhadap pembelajaran
biologi. Para peneliti memperoleh hasil yang
berbeda-beda dalam kajian ini sehingga perlu
dibandingkan mengenai data yang diperoleh
oleh peneliti satu dengan peneliti lainnya.
Perbandingan data ini dilakukan dengan meta-

analisis menggunakan effect size sehingga dapat
diketahui bahwa model pembelajaran blended
learning dengan platform edmodo memiliki
pengaruh terhadap peningkatan efektivitas
kegiatan pembelajaran biologi yang
dilaksanakan. Parameter yang dapat diamati
untuk melihat efektivitas penggunaan model
pembelajaran blended learning dengan platform
edmodo yaitu hasil belajar dan motivasi peserta
didik dalam kegiatan pembelajaran biologi.

Model pembelajaran blended learning
menggunakan platform edmodo memiliki
efektivitas yang tinggi terhadap pembelajaran
biologi.

Maka diharapkan dari kesimpulan mengenai
tingginya pembelajaran
blended learning dengan platform edmodo
terhadap pembelajaran biologi, guru dan peserta
didik dapat menggunakan platform ini sehingga
kegiatan pembelajaran menjadi lebih inovatif
dan pembelajaran biologi menjadi mudah untuk
dipahami.

efektivitas model
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